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友善遊戲評選活動辦法  

為鼓勵遊戲業者重視玩家權益、兒少保護及優質服務，並透過產業自律共同

打造更友善的遊戲環境，數位遊戲產業自律推動委員會（DGSC）自  2021 年起

推動友善遊戲評選活動，透過「基礎法遵」、「友善互動」、「友善保護」及「友

善服務」等指標，引導業者將友善理念融入遊戲營運與服務機制之中。  

歷經多年推動，友善遊戲評選已逐步擴大參與範疇，由連線遊戲延伸至單機

遊戲及主機遊戲，吸引國內外知名遊戲業者共同參與。活動除表彰具代表性的友

善遊戲作品外，也期望促進產、官、學及消費者之間的交流與對話，共同關注玩

家體驗、消費者權益及兒少保護等議題，提升產業整體形象，打造更健康、可信

賴的遊戲環境。  

本年度相關評選辦法及資訊，如下說明：  

一、  參選資格：  

1、  依中華民國公司法設立登記經營遊戲的企業、營利組織，或具備遊戲

開發事實之創作者（含工作室及個人開發者），均具本活動參選資格。

前述擁有遊戲經營權利者，以下簡稱「經營者」。  

2、  境外在台上市之遊戲若欲參選，須由在台合法登記營運之遊戲代理或

經銷商提出報名。（製作商或發行商可為國內、外之業者）  

3、  經營者報名之遊戲（以下稱參選遊戲）款數不限一款；惟曾於 2 年內

獲選友善遊戲者，不得於期限內再次報名參選。  

4、  參選遊戲須完全符合《遊戲軟體分級管理辦法》、《網路連線遊戲服務

定型化契約應記載事項及不得記載事項》之相關規範。  

違反前開規範，且對消費者權益有重大影響者，主辦單位得逕予取消

參選資格，並不納入後續實質審查。  

5、  參選遊戲類別如下：  

(1)連線遊戲類  

(2)牌類及益智娛樂類  

(3)單機遊戲類  

主辦單位屆時依報名狀況及推廣之必要，得細分遊戲類別。  

6、  牌類及益智娛樂類遊戲應自律提升級別為限制級，並不得含有非屬遊

戲軟體之內容，包含但不限於真人視訊發牌、直播遊戲機……等。  

「娛樂城」形式之產品，因其皆屬同一環境與營運架構，評選時將以整

體遊戲環境進行整併評比，而非僅就單一遊戲內容個別評比。  

7、  參選遊戲應於遊戲環境、聊天室、社群互動或相關營運內容中，善盡管

理責任（包含不得出現現金交易導流、幣商宣傳、爭議性廣告內容及其

他可能影響玩家保護及友善遊戲環境之行為），若整體營運模式及管
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理作為與本活動倡導之「友善遊戲精神」不符，本活動得視情節酌予調

整其評選資格或評選分數。  

8、  參選遊戲須正式上線營運超過 3 個月。正式上線日期依數位娛樂軟體

分級查詢網（以下稱分級網）登載之上市日期為準。  

9、  審查期間若參選遊戲終止營運或更換代理商，即自動喪失參選資格；

惟，新代理商若有申請參選意願，應即向自律委員會秘書處（以下稱秘

書處）提出變更申請。  

二、  資料提交與補正：  

1、  公司登記基本資料表。  

2、  評選指標項目自評表格（含須檢附之佐證資料）。  

3、  其他秘書處通知之必要資料（如有）。  

三、  評選時程：  

1、  報名參選之經營者應於 2026 年 7 月 31 日前繳交完成上述資料予秘書

處。  

2、  本評選活動審查及輔導修正期間，預計自資料繳交截止日起至 2026 年

8 月 7 日止（最終期限依主辦單位通知為準執行）。  

3、  經營者所提交之資料或佐證文件，經秘書處審查有缺漏或不符規定者，

應於收受秘書處通知後，於限期內補正完成。未完成修正或補正，視同

撤回參選。  

四、  獲選門檻：  

參選遊戲，除須具備基本參選資格條件及符合基礎法遵必要條件外，友善

評選指標項目總得分（含加分項目）應達 85 分（含）以上，始得獲選為友

善遊戲；惟最終獲選名單仍依評審委員會決議為準。  

五、  獲獎推廣：  

獲選年度友善遊戲者，主辦單位規劃提供以下的推廣活動：  

1、  公開儀式頒獎表揚；  

2、  各式媒體露出（如：宣傳影片、平台推廣等）；  

3、  頒發年度友善遊戲獎盃（狀）或標章；  

4、  依國內展會或其他實體活動辦理情形，由主辦單位規劃專區展示宣傳

年度獲選遊戲；  

5、  主辦單位官網或遊戲相關查詢網站設置友善遊戲推介專區宣傳。  

六、  標章使用：  

獲選遊戲可將友善遊戲標章併同分級標章於該款遊戲官網、登入頁面或產

品實體包裝上露出，有效期限原則上與獲選遊戲之營運期間相同。惟有下

列事項之一者，將予以廢止：  
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1、  事後發現該款遊戲指標符合狀況，與原評選提交內容不符或修改者，

經通知限期改善仍未改善完畢者。  

2、  將標章使用於非獲選遊戲者。  

3、  獲選遊戲之經營者於標章有效期限內發生重大消保糾紛案件，且經主

管機關或當地縣市政府消保官判定屬實者。  

4、  獲選遊戲永久停運或於標章有效期間內更換代理商者。  

5、  獲選遊戲之廣告行銷等活動內容逾越分級級別或違反投放平台規範者。 

6、  其他重大缺失者。  

指導單位：數位發展部數位產業署  

主辦單位：數位遊戲產業自律推動委員會  


